mﬁ STAGE 1 - BAY 2
T FUGA DAL BAR

DEFENSEeD FORIIONE BERTIN-NISHINO

SEI SEDUTO AL BAR BEVENDO UN DRINK QUANDO UNA BANDA DI MALFATTORI IRROMPE NEL LOCALE.

SCENARIO: 1 5eenpy
START CONDITION: STRING UNICA
Tiratore in SP, punte dei piedi che toccano la linea maniin alto |SCORING 18 COLPI UNLIMITED
(polsi sopra le spalle), schiena che tocca lo schienale della sedia,
arma carica, colpo non camerato, sul tavolo insieme a tutti i TARGETS 9 MINACCIOSI - 2 NON MINACCIOSI
caricatori alla massima capacita per divisione. PCC: stessa start
condition. SCORED HITS MIGLIORI 2 PER CARTA
PROCEDURE:
Al segnale acustico ingaggiare da seduti T1, poi ingaggiare quindi [START/STOP  START AL TIMER BIP
tutti gli altri bersagli rispettando priorita e coperture. T1, T4 e T5 STOP ULTIMO COLPO
sono in the open.
RULES CURRENT IDPA RULE
VEST RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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DEFENSE360 * FORMAZIONE

A STAGE 2 -BAY 4
N STANDARD

TORRESANI-MELINA

SCENARIO: STANDARD

START CONDITION:

In piedi, punte dei piedi sui segni, braccia lungo il corpo, arma in
fondina alla massima capacita, cartuccia camerata, restanti
caricatori alla massima capacita per divisione in buffetteria.
PCC: stessa start condition in HIP LEVEL.

PROCEDURE:
Al segnale acustico ingaggiare i bersagli quando visibili, secondo
priorita.

STRING UNICA
SCORING 18 COLPI LIMITED
TARGETS 5 MINACCIOSI - 3 FERRI

SCORED HITS 3 PER CARTA - FERRI ABBATTUTI

START/STOP  START AL TIMER BIP
STOP ULTIMO COLPO

RULES CURRENT IDPA RULE
VEST NON RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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STAGE 3 - BAY 5
ZOMBIES AL CIMITERO

RIZZARDI-GUGLIELMONI M.

STAI ASSISTENDO AL FUNERALE DI UN TUO CARO AMICO, QUANDO UN NUGOLO DI ZOMBIES SALE DALLE TOMBE E

SCENARIO: CERCA DI MANGIARE TUTTI | PRESENTI. LI ELIMINI.

START CONDITION: STRING UNICA

in piedi, in SP con almeno 1 piede che tocca la linea, braccia SCORING 18 COLPI UNLIMITED
lungo il corpo, arma in fondina cartuccia camerata, restanti

caricatori alla massima capacita per divisione in buffetteria. TARGETS 6 MINACCIOSI

PCC: stessa start condition in LOW READY
SCORED HITS MIGLIORI 3 PER CARTA

PROCEDURE:

Al segnale acustico ingaggiare i targets quando visibili START/STOP  START AL TIMER BIP

rispettando le priorita con 3 colpi ciascuno. STOP ULTIMO COLPO
RULES CURRENT IDPA RULE
VEST RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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DEFENSE3S60° FORMAZIONE

STAGE 4 - BAY 6
CASA OCCUPATA

BIANCHI-BONACQUISTO

RIENTRI' A CASA DA UN GIRO IN MOTO E TROVI LA TUA CASA INVASA DAI LADRI.

SCENARIO: DIFENDI I TUOI CARI E LA TUA PROPRIETA'.
START CONDITION: STRING UNICA
Seduti sullo scooter come mostrato. Arma in fondina cartuccia  |SCORING 18 COLPI UNLIMITED
camerata, caricatori al massimo secondo divisione in buffetteria.
PCC.: arma sul bidone volata al parapalle, cartuccia camerata. TARGETS 8 MINACCIOSI -3 NON MINACCIOSI - 2 FERRI
SCORED HITS 2 PER CARTA - FERRRI ABBATTUTI
PROCEDURE:
Al segnale acustico ingaggiare i targets quando visibili START/STOP  START AL TIMER BIP
rispettando coperture e priorita. STOP ULTIMO COLPO
PP1 rende visibile T1.
FFL1 e DQ LIMIT per ingaggio di PP1, FFL2 € DQ LIMIT per RULES CURRENT IDPA RULE
ingaggio di PP2.
VEST RICHIESTO
Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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AT STAGE 5 - BAY 7
NS TRAKKING NEL PARCO

TS PERINO-BELOTTI-GHIDONI

STAI TRANQUILLAMENTE CORRENDO NEL PARCO, QUANDO INCONTRI UNA BANDA DI ZINGARI AGGRESSIVI. Tl

SCENARIO: DIFENDL.
START CONDITION: STRING UNICA
in piedi a cavallo della SP, braccia lungo il corpo, arma in fondina |SCORING 18 COLPI UNLIMITED
cartuccia camerata, i restanti caricatori alla massima capacita per
divisione in buffetteria. TARGETS 8 MINACCIOSi - 2 NON MINACCIOSI - 2 FERRI
PCC: stessa start condition in LOW READY

SCORED HITS 2 PER CARTA - FERRI ABBATTUTI
PROCEDURE:
Al segnale acustico ingaggiare tutti i bersagli rispettando priorita |START/STOP  START AL TIMER BIP
e coperture. T3, T4, T7 e T8 sono in the open. STOP ULTIMO COLPO
Salendo sopra la pedana si attiva T4 nascosta da NT1.
B1 VISION BARRIER ABBATIBILE RULES CURRENT IDPA RULE

VEST RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
PP1 PP2

6 Yds

PEDANA

DQ LIMIT

pocl




STAGE 6 -BAY 11
LA TENDA

< VIAVATTENE--FAVERIO
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SCENARIO: UNA GIORNATA DI TREKKING VIENE DISTURBATA DA UN BRANCO DI CINGHIALI FEROCI. TI DIFENDI.

START CONDITION: STRING UNICA

in ginocchio, arma carica in fondina cartuccia camerata, caricatori]SCORING 14 COLPI UNLIMITED

alla massima capacita per divisione in buffetteria.

PCC: stessa start condition handgun hip level volata verso il TARGETS 7 MINACCIOSI - 3 NON MINACCIOSI
parapalle.

SCORED HITS MIGLIORI 2 PER CARTA

PROCEDURE:

Restando in ginocchio, al segnale acustico ingaggiare tutte le START/STOP  START AL TIMER BIP

sagome con 2 colpi minimi in the open secondo priorita. STOP ULTIMO COLPO
RULES CURRENT IDPA RULE
VEST NON RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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@“ﬁlﬂ"‘? STAGE 7 - BAY 12

=T RAPINA AL SUPERMERCATO

DFFENSESED  FORMAZIONE DE SILVESTRO-SELMI

PARCHEGGI LA TUA AUTO AL SUPERMERCATO QUANDO TI ACCORGI CHE E' IN CORSO UNA RAPINA.

SCENARIO: SEI ARMATO: CERCHI DI SVENTARLA.

START CONDITION: STRING UNICA

In piedi mani sul tetto della macchina, come mostrato SCORING 18 COLPI UNLIMITED

Arma scarica e tutti i caricatori, alla massima capacita per

divisione, nel baule. TARGETS 9 MINACCIOSI - 4 NON MINACCIOSI

PCC: stessa start condition, otturatore chiuso.
SCORED HITS 2 PER CARTA

PROCEDURE:

Al segnale acustico ingaggiare i targets tutti in the open quando |START/STOP  START AL TIMER BIP
visibili rispettando le priorita. STOP ULTIMO COLPO
PP1, nascosto da T2, attiva il bobber T3.

T9 e parzialmente coperta da una copertura abbattibile. RULES CURRENT IDPA RULE

VEST RICHIESTO

Angoli di Sicurezza: 180 gradi in laterale
e non oltre il parapalle in verticale
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